ALCUNI GRAFICI FINALI
RELATIVI ALLE ATTIVITA’
PER LO SVILUPPO DI COMPETENZE DIGITALI
A.S. 2021-2022

DAl PROGETTI FINANZIATO CON FONDI STRUTTURALI EUROPEI - PROGRAMMA OPERATIVO NAZIONALE
“PER LA SCUOLA, COMPETENZE E AMBIENTE PER L’APPRENDIMENTO” 2014-2020. ASSE | — ISTRUZIONE —
FONDO SOCIALE EUROPEO (FFE)

DALLA A... AL PC (SCUOLA PRIMARIA)

Assegna un valore (da 1 a 10) sul gradimento dell'esperienza
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SCUOLA SMART (SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO)

Assegna un valore (da 1 a 10) sul gradimento dell'esperienza
condottarispetto a
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TI RACCONTO... STORYTELLING CON APP, CODING E ROBOTICA (SCUOLA PRIMARIA)

Assegna un valore (da 1 a 10) sul gradimento dell'esperienza
condottarispetto a
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